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Das Portrit: Die ,,International School of New Media® in Liibeck, kurz ISNM

Wo PC—Spiele zum Lehrplan gehoren
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Seit Oktober 2002
hat die Liibecker
Uni mit der ISNM
ein kleines
Standbein in den

Die Stuglierenden Bashar Altakrouri (v.1.
puterspiel, das durch Projektion auf jedem Wohnzimmertis

7

), Luls Bustamante,
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Veroniqa Hulea sowie Michal Janiszewski testen ein selbst entwickeltes interaktives Com-
ch gespielt werden kann (Info: www.isnm.de/projects/Pictory.html).
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Die Professoren und der Geschiftsfiihrer

Neun Gastdozenten und
drei hauptamtliche Hoch-
‘schullehrer sind zurzeit in
Vorlesungen,  Seminare
und Praktika an der ISNM
eingebunden. Das feste
Trio besteht dabei aus Dr.
Imke Lode, Prof. Andreas

. Schrader sowie Prof. Joa-
chim Hasebrook, waobei
letztgenannter noch als
wissenschaftlicher Direk-
tor fungiert.

Sehr unterschiedlich ist
dabei der Werdegang der
beiden Professoren: Wah-

“rend Hasebrook (43) iiber
ein Psychologie- und Infor-

matikstudium verfiigt, hat
sein Ku}lege Schrader den
Abschluss in Elektrotech-
nik auf der Habenseite,
Entsprechend  haben sie
sich die Lehrinhalte aufge-

‘teilt. Um die Folgen von

computergestiitztem Ar-
beiten und Lernen auf un-
seren Alltagund die Gesell-
schaft sowie die Grenzen
des E-Learnings geht es
beispielsweise in den Semi-
naren yon Hasebrook. An-
dreas Schrader (42) be-
leuchtet dagegen eher die
technische Seite der digita-
len Medien. ,,So wird der

Mensch immer mehr Teil
des Rechners", prognosti-
ziert er.

Da dieISNM eine privat-
wirtschaftlich organi-
sierte,  wissenschaftliche
Einrichtung ist, also auch
von Liibecker Firmen und
Stiftungen finanziert
wird, kommt einem Mann
hinter den Kulissen eine be-
sondere Bedeutung zu: Ge-
schéftsfiihrer Jiirgen Thei-
sen (54). Der gebiirtige Bon-
ner ist seit anderthalb Jah-
ren am Ruder und méchte
die ISNM bald in schwarze
Zahlen steuern. mho

Prof. Joachim Hasebrook {v.L), Prof. Andreas Schrader so-

wie Geschaftstihrer Jirgen Theisen von der ISNM.

Die Studierenden kommen aus aller Welt

Knapp ' 50 Masterab-
schliisse wurden bisher an
der ISNM erworben. ,,Und
dies primér von auslindi-
schen Studenten, wobei
die Asiaten bei uns am

stirksten vertreten sind®,
sagt Gyde Clausen, Spre-
cherin des An-Institutes
der Litbecker Uni. Weni-
ger als 20 Prozent der
Lernwilligen kommen bis-

Master-Abschluss
und kommt aus War-
schau.

dere die technische
Seite digitaler Medien
verstehen lernen.
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Michal = Janiszewski Bashar Altakrouri (25) Die Rumaénin Vero-
(25) hat bereits einen aus Palastina ist Inge-  nica Hulea (28) Ist ge-
-Management*- nieur und will insheson- lemte Geographin
und kdnnte sich einen
Job im Bereich E-Com-

merce vorstellen.

her aus dem Bundesgebiet
— was damit zusammen-
hingen konnte, dass bis-
her Englisch im Studium
den Ton angibt. Doch dies
kbnnte sichlaut Geschifts-

Philippinen,

Frate Jaque A Loreto
(35), Priester auf den
macht
sich mit Grenzen kirch-
licher Missionsarbeit
im Internet vertraut.

fihrer, Jirgen Theisen
2008 andern: , Es laufen
die Planungen flir einen
deutschsprachigen Bache-
lor-Studiengang zum Me-
dien-Tngenieur.

Luis Bustamante, 25
Jahre alt, aus Bogota/
Kolumbien hat sich
bisher im Kulturmana-
gement mit virtueller
Kunst beschatftigt.

Das Vollzeitstudium be-
ginnt immer zum 1. Okto-
ber. 40 Plitze werden je-
weils bereit gehalten. Fiir
Studenten aus der Euro-
paischen Union werden

Studiengebiihren in Héhe

von 14 600 Euro erhoben,
fiir Nicht-EU-Studenten
18 600 Euro. Im vergange-
nenJahr gab es 135 Bewer-
bungen, es kam dann zu 16
Einschreibungen. Bishe-
rige Absolventen haben
beispielsweise einen Ar-
beitsplatz bei Unterneh-
men wie IBM oder SAP ge-
funden, andere haben sich
selbststindig  gemacht,
wieder andere  streben
eine akademische Kar-
riere in einem Doktoran-
den-Programm an (wei-
tere Info: www.isnm.de).

Media Docks.
Alles zu Internet
und Computer
steht hier auf dem
Lehrplan fiir die
Studenten aus
aller Herren
Lander.

Der Studiengang
und seine
Forschungsprojekte

E Eswar Ende 2000, als mit der Unter-

zeichnung des Gesellschafterver-
trags der Startschuss fiir dieInterna-
tional School of New Media (ISINM)
fiel. Im Oktober 2002 ging es dann

| irichtig los, im ehemaligen, denkmal-

geschiitzten Hafen-Getreidespeicher
auf der Wallhalbinsel, in den Media

. Docks an der Willy-Brandt-Allee,

Mit 13 Studierenden begann an der

ISNM das erste Semester; der Lehrbe-

trieb wurde aufgenommen. Zurzeit
sind es 30 junge wissbegierige Leute,

Ihr Ziel: Der Erwerb des ,, Master of

Science in Digital Media“.
Formal erweitert der zweijidhrige

. Aufbau-Studiengang ,Digitale Me-

dien“ das Lehrangebot der tech-
nisch-naturwissenschaftlichen Fa-
kultét der Liibecker Universitit. Da-
her fallt im Zusammenhang mit der
ISNM auch hiufig der Begriff
+An-Institut der Uni®.

Doch was steht auf dem Lernplan
der Studenten? Dazu Prof. Joachim

| Hasebrook, wissenschaftlicher Di-

relctor der ISNM: , Ein typisches Digi-
talmedium ist zum Beispiel der Com-
puter. Er hat unsere Lebenswelt, un-
sere Kommunikation komplett verin-
dert. Dadurch ergeben sich eine
Reihe wichtiger Fragen auch in der
Wissenschaft.* Mit ihren Angeboten -
habe die ISNM konzertiert auf die
Herausforderungen der digitalen Me-
dien reagiert. Dabei geht es bei der

| Vermittlung der Lerninhalte be-

wusst interdisziplinar zu. ,, Das Stu-
dium verkniipft Multimedia mit As-
pekten aus Wirtschaft und Kultur®,

| erldutert Hasebrook.

Anschaulicher werden die Inhalte,
wenn man sich die Forschungspro-
jekte — aktuell sind es iiber 20 — an-
schaut, an der die ISNM beteiligt ist.
Da gibt es zum Beispiel das Stadt-
teil-TV im Internet fiir Jugendliche,
den interaktiven Museums-Tisch als
slebendes Familienalbum®, das In-
ternet-Portal zum gemeinsamen Mu-
sizieren rund um den Globus, die ,hy-
bride" Bibliothek der Zukunft, das
soziale, interaktive Computerspiel
»Pictory” und die virtuelle Gedenk-
statte fiir St. Jakobi in Liibeck. mho



